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	Я, Лимаренко Ольга Анатольевна, работаю в старшей «Г» группе 
 МБДОУ № 6 «Радуга» с. Троицкое. 
	Образование - среднее профессиональное
	Педагогический стаж -29  лет.
	Стаж работы в МБДОУ -11 лет
	Стаж работы в занимаемой должности -29 лет.
	Квалификационная  категория - высшая
Тема самообразования:  «Интерактивные игры как средство развития познавательных интересов у дошкольников»          
 Целью моей работы по самообразованию в 2021– 2022 году  было:
« Развитие познавательных интересов у старших  дошкольников посредством интерактивных игр»
          В   процессе самообразования я решала следующие задачи:
1. Расширить сознание детей дошкольного возраста через  получение более полной информации об окружающем мире посредством  информационно – коммуникационных технологий.
2. Формировать умение решать проблемно-поисковые, игровые   задачи в процессе познавательного развития.
3. Создать условия для развития самостоятельной познавательной деятельности.
4. Создать мультимедийную базу обучающих программ, презентаций, дидактических и методических материалов, которые могли бы использоваться в практике.
5. Создать условия для внедрения ИКТ во все виды образовательной деятельности.
Актуальность:
Наше время - это время перемен. Современное образование заставило нас по-новому взглянуть на процесс образовательной работы в детском саду. Значительную роль в этом может сыграть применение современных информационно-коммуникативных технологий, а так же использование интерактивных методов обучения.
      Практика показывает, что интерактивное обучение влияет на структуру образовательной деятельности с детьми, требует особой организации и особого выбора необходимых интерактивных методов и приемов обучения.
Работая в дошкольном учреждении, проводя изучение особенностей развития детей, хочу отметить, что сегодняшние дети, это дети не те, что были вчера.    Первыми  игрушками современных детей становятся пульты от телевизоров, DVD проигрывателей, CD и DVD диски, мобильные телефоны, а уже потом куклы, машинки  и дидактические игры.
 Между тем, активность детей на образовательной деятельности в повседневной жизни часто носит воспроизводящий характер. Дети почти не задают встречных вопросов. После бесед, игровых ситуаций не всегда пытаются продолжать разговор на изученную тему, не используют полученные знания и умения в практической деятельности. Познавательный интерес, потребность в новых знаниях и в целом познавательная активность дошкольников постепенно снижается, у детей слабо развито мышление, они не умеют или не хотят думать. Увеличивается число дошколят не желающих идти в школу.
Считаю, что причинами, препятствующими развитию познавательной активности детей, являются готовые знания, которые даются ребенку раньше, чем он может их усвоить. Поэтому дети пассивно слушают информацию, исполняют роль «копилки» и как следствие слабо владеют познавательными действиями.
Все вышеперечисленные аргументы и привели к изучению данной проблемы.  Был сделан вывод об использовании  интерактивных игр для формирования познавательной активности  детей дошкольного возраста.
	Учитывая тот факт, что компьютер играет всё большую роль в современном образовании, актуальным средством обучения становятся информационно-коммуникативные технологии. В частности интерактивные игры. Они дают возможность разнообразить образовательную деятельность, повысить образовательную активность дошкольника.
	 Используя мультимедийные игры в учебно-образовательном процессе, помогает мне сделать образовательную деятельность привлекательной, интересной для воспитанников, а ещё интерактивная игра служит прекрасным наглядным и демонстрационным пособием, что приносит хороший результат.
 	В процессе  работы по самообразованию,  я изучила следующую литературу:
1. 	Иванова Е.В. Повышение ИКТ – компетентности педагогов // Справочник старшего воспитателя дошкольного учреждения. 2009. № 12. 
2. 	Комарова И.И. , Туликов А.В. Информационно-коммуникационные технологии в дошкольном образовании. М., Мозаика –Синтез, 2013.
3. 	Моторин В. Воспитательные возможности компьютерных игр // Дошкольное воспитание. 2000. № 11. 
4. 	Новоселова С.Л., Петку Г.П. Компьютерный мир дошкольника. М., Новая школа, 1997.
5. 	Крашенинников Е.Е., Холодова О.Л. Развитие познавательных способностей дошкольников. М., Мозаика –Синтез, 2016.
6. 	Горвиц Ю.М., Чайнова Л.Д., Поддьяков Н.Н., Зворыгина Е.В. и др. Новые информационные технологии в дошкольном образовании. М., ЛИНКА-ПРЕСС, 1998.
7. 	Первин Ю.А. Компьютерная смекалка. М., Дрофа, 1995.
8. 	Смирнов А.В. Технические средства в обучении и воспитании детей. М., ИЦ Академия, 2005.
9. 	Филимонова Н.И. Интеллектуальное развитие дошкольников. СПб., КАРО, 2004.
10.  Онлайн портал МЕРСИБО
 Тему самообразования применяла  во всех видах образовательной деятельности: 
[bookmark: _GoBack]1.Ознакомление с окружающим миром: мультимедийные игры «Дружные гусеницы», «Железный дровосек», «Гудвин», «Сорока-белобока», «Танцы с папуасами», « Вопрос на засыпку», «Двенадцать месяцев».
	2. Речевое развитие: интерактивные лэпбуки «Мишкин дом», «Салон красоты», презентации по тематическим неделям, интерактивные игры «Танцы с папуасами», «Вопрос на засыпку».
	 3. Познавательное развитие  мультимедийные игры «Тряпки по порядку», «Беличий  переполох», «Дедушка в аэропорту», «Жадные пылесосы», «Полёт в космос».
	4.Художественно-эстетическое развитие: интерактивные игры «Полёт в космос», «Секретная паутина», «Найди пингвина», «Насекомые», «Профессии».
	5. Грамота мультимедийные игры: «Тачкины задачки», «Волк и овцы», «Паровозики», «Помощь на пожаре», «Свинки-копилки».
	 Использовала следующие методы и приемы: 
	- демонстрация наглядных пособий;
	-рассказ;
	- беседа;
	- вопросы;
	- объяснение;
	- интерактивные дидактические игры и упражнения;
	- наблюдение;
	- использование технических средств обучения;
	- моделирование;
Также я проводила работу с родителями: 
1. Анкетирование «Мой ребёнок и компьютер»
2.Буклеты «Интерактивная игра в жизни дошкольника»
3. Фотовыставка «Мои интерактивные игрушки»
4. Консультация «Каких игр не должно быть в детском компьютере»
5. Папка-передвижка «Сказки Компьютошки»
6. Анкетирование «Определение степени сформированности ИКТ-компетентности
7. Презентация «Чему мы научились за год»
8. Рекомендации мультимедийных игр на портале МЕРСИБО
В конце года по  итогам мониторинга выявлено: 
- высокий уровень-80%
- средний уровень-20%
- низкий уровень-0%
Таким образом, труд, затраченный на управление познавательной деятельностью с помощью средств ИКТ, оправдывает себя во всех отношениях:
- повышает качество знаний у воспитанников;
-продвигает ребенка в общем развитии;
-помогает воспитанникам преодолеть трудности;
-вносит радость в жизнь ребенка;
-позволяет вести обучение в зоне ближайшего развития;
-создает благоприятные условия для лучшего взаимопонимания педагога и обучающихся и их сотрудничества в учебно-воспитательном процессе.
 














